L;'\Déterminer une équation cartésienne d’un plan

Dans un repére orthonormé, on considére les points A(3;-1;4), BI0;5;1), C(0;-1;-1) et le vecteur

A(5;1:-3).

1. Vérifier que les points A, B, C ne sont pas alignés.

2. a) Démontrer que le vecteur  est normal au plan (ABC).
b) Déterminer une équation cartésienne du plan (ABC).

,;‘i) Déterminer une représentation paramétrique

Lespace est muni d'un repére (0 7, , k). On donne les points A(-2:3;1) et B(5;2;-2).

a) Ecrire une représentation paramétrique de la droite (AB).
b) Les points M(-9;4;4) et N(12:1;1) appartiennent-ils 3 cette droite?
' o

[Méthods
» Pour démontrer qu'un vectaur est nor-
mal & un plan @, on prouve quil est
orthogonal & deux vecteurs non coli-
néaires du plan .

Pour déterminer une équation carté-
sienne ax + by +cz+d=0d'un plan 7,
on remplace g, b et ¢ dans cet ordre par
les coordonnées d'un vecteur normal &
@ et on détermine d 3 | 'aide d'un point
du plan,

[ostiods)

« Pour écrire une représentation
paramétrique d’'une droite, on
détermine un point et un vecteur

©® A votre tour

@ ' Dans un repére orthonormé, on considére les
poim_s A{1;-1:0), B{-2:2:6), Ci3;1;-8) et le vec-
teurn(3;1;1)

1. Vérifier que les points A, B, C ne sont pas alignés.

2. a) Démontrer que le vecteur n est normal au
plan (ABC)

b) Déterminer une équation cartésierine du plan
{ABC), .

Dans un repére orthonormé, un plan @ a
pour vecteur normal A(-1;2;1) et passe par le point
A(3;1;0).

Démentrer qu'une équation de P est :
x=2y-2-1=0,

Usspace est muni d'un repére orthonormé,
Dans chaque cas, donner une équation cartésienne
du plan passant parle point A et de vecteur normal n.
a) A(2;1;5) et Af=1;1;4)
b) A(0;0;0) et n(2;-1:1)
) A3; -1;-1) et n(0;0;1)
d)A(-2;1;5) et n(~3;2;0)

-
{ ) Dans un repére orthonormé, A et B sont les
points de coordonnées respectives (3;2;0) et

(5:15=1) :
P est le plan passant par A et orthogonal a la droite

(AB).
a) Donner un vecteur normal au plan .

b) En déduire une équation cartésienne de P,

directeur de cette droite.

» A chaque valeur du nombre
réel t, correspond un point M¢) da
la droite (AB).

Réciproguement a chaque point
M de la droite (AB) correspond un
nombre réelr,

@ A votre tour

@ Uespace est muni d'un repére (0; 7, J, k).

Cn donne les points A(2;4;3) et B{~1;=1;-2).

a) Ecrlre une représentation paramétrique de la
droite (AB),

b) Les points P(-4;-6;-7) et Q(9;14;13) appar-
tiennent-ils a cette droite?

@ L'espace est muni d’un repére (0;7, ] 33

On donne les points A(2;-4:3), B{-4;2;5) et
C{-2;-2;5).

1. Ecrire une représentation paramétrique :

a) de fa médiane issue de B dans le triangle ABC:
b) de la médiane issue de C dans le trangle ARC

2, En déduira les coordonnées du centre de gravité
du trlangle ABC.
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